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O Fogo de Prometeu

DOCUMENTO- MODELO DE DESIGN DO JOGO

MODALIDADE

Videojogo

TITULO DO PROJETO

Ulisses- O Regresso!

TEMA

Mitos, lendas e narrativas: Ulisses

OBIJETIVO DO JOGO

Ulisses inicia o seu regresso a casa e durante a viagem, empurrado
por ventos e tempestades vai ter a Ilha dos gigantes Ciclopes que o
tentam matar atirando-lhe arvores. Ulisses precisa esquivar-se a
estes obstdculos e voltar ao seu barco para prosseguir viagem.

Volta a ser empurrado e vai ter ao labirinto do Minotauro. Ai, precisa
encontrar a saida sem ser apanhado. Se tiver sucesso no labirinto
pode voltar ao seu barco e prosseguir viagem.

A Ultima etapa consiste em conseguir desviar-se das rochas, para
onde as Sereias encantadas o atrairam e sair dali sem naufragar o
seu barco.

O objetivo do jogo é conseguir que Ulisses, apds 10 anos de guerra
contra Trdia, consiga ultrapassar os obstaculos e regresse a sua casa.

EXTENSAO

3 Niveis de jogo
4 Personagens

GUIAO  DESCRITIVO
JOGO

DO

Contextualizagdo: O jogo baseia-se na obra “ A Odisseia” de Homero,
numa versdo adaptada por Maria Alberta Menéres, intitulada
“Ulisses”.

Ulisses é um heréi classico que participa na guerra da Grécia contra
Trdia e quando esta termina inicia a sua viagem de regresso a casa,
em [taca.

A Viagem que se previa calma acaba por ser uma epopeia do inicio ao
fim.

O primeiro obstaculo encontra-o em Cicldpia, ilha onde o seu barco
vai parar depois de empurrado por ventos e tempestades. Os gigantes
que habitam a ilha recebem-no atirando-lhe arvores. Ulisses tenta
nao ser atingido e procura regressar ao seu barco. Se Ulisses for
atingido o jogo termina aqui. Se o jogador ultrapassar este nivel,
Ulisses pode continuar a viagem.

O préximo obstaculo é um labirinto de onde o nosso herdi precisa sair
sem ser apanhado pelo Minotauro. Se conseguir ultrapassar este nivel
volta a sua viagem de regresso a casa. No entanto, Ulisses ainda
precisa atravessar o “ Mar das Sereias”.

Aqui, vai tentar contornar e desviar-se das rochas, para onde as
Sereias o tentam atrair e evitar o naufragio do seu barco.

Ao ultrapassar este ultimo nivel, Ulisses, Terd a sua recompensa.
Regressa a Casa! — O jogo termina.

Personagens: Ulisses, Ciclope, Minotauro e Sereias.

Missao:

19 Obstaculo: Nao ser atingido pelas drvores lancadas pelo gigante
Ciclope.

22 Obstaculo: Sair do labirinto sem ser apanhado pelo Minotauro.
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32 Obstaculo: Ndo ir de encontro as rochas, contornando os

obstéaculos.

Mito e relagdo com o jogo:

Ulisses, bravo guerreiro e herdi grego tenta regressar a sua casa em
ftaca apds o término do cerco a Tréia. No regresso vai viver algumas
desventuras que tenta ultrapassar com coragem e esperteza. Se for
bem-sucedido terd a sua recompensa: Chegar a sua casa”!




